Проектное предложение

	Тип проекта
	Прикладной

	Название проекта
	Разработка логотипа для Научно-учебной лаборатории исследований спорта

	Подразделение инициатор проекта
	Научно-учебная лаборатория исследований спорта

	Руководитель проекта
	Дагаев Дмитрий Александрович

	Заказчик проекта / востребованность проекта
	

	Основная проектная идея / описание решаемой проблемы
	Научно-учебная лаборатория исследований спорта (ЛИС) создана в структуре Факультета экономических наук НИУ ВШЭ в июне 2018 года. Лаборатория занимается теоретическими исследованиями и анализом данных в спортивной индустрии. Лаборатория ставит перед собой следующие задачи:
вовлечь студентов НИУ ВШЭ в исследовательскую деятельность в области спорта;
обучить студентов современным методам анализа данных;
популяризировать спортивные исследования в России;
создать площадку для взаимодействия исследователей в области спорта, спортивных клубов и федераций;
обеспечить качественную экспертизу для принятия решений спортивными клубами и федерациями.
Подробнее по ссылке

	Цель проекта 
	Разработка логотипа для научно-учебной лаборатории исследований спорта

	Планируемые результаты проекта, специальные или функциональные требования к результату
	Готовый макет логотипа Лаборатории

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах
	•	опыт создания логотипов;
•	знание Adobe InDesign, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop;
•	наличие портфолио;
•	креативность, исполнительность, ответственность 


	Количество вакантных мест на проекте
	От 1 до 3 (несколько мест будут выделены в случае, если заявка приходит от одной команды, планирующей совместную работу над проектом)

	Проектное задание 
	Подготовить референсы, предложить варианты решения задачи. В коммуникации с сотрудниками Лаборатории проработать идею логотипа. С использованием специализированных программ создать финальный макет логотипа.

	Критерии отбора студентов 

	· Портфолио (необходимо прикрепить портфолио при подаче заявки)
· Мотивационное письмо 

	Сроки и график реализации проекта 
	1 мая – 30 июня 2020 г.

	Трудоемкость (часы в неделю) на одного участника
	9 часов в неделю

	Количество кредитов
	3

	Форма итогового контроля
	Экзамен

	Формат представления результатов, который подлежит оцениванию
	Готовые материалы

	Образовательные результаты проекта 
	Развитие навыков разработки логотипов;
Совершенствование степени владения специализированными программами;
Пополнение портфолио.

	Критерии оценивания результатов проекта с указанием всех требований и параметров 
	Соответствие поставленной задаче;
Качество исполнения работы.
 

	Возможность пересдач при получении неудовлетворительной оценки
	[bookmark: _GoBack]Нет

	Рекомендуемые образовательные программы
	Дизайн

	Территория
	Удаленно





		
