
Проектное предложение
	Тип проекта
	Прикладной 

	Название проекта
	Web-анимация графического онлайн-спектакля к столетию РАМТа

	Подразделение инициатора проекта
	Факультет коммуникации, медиа и дизайна 

	Руководитель проекта
	Борзенко Виктор Витальевич 

	Заказчик проекта / востребованность проекта
	Департамент медиа / юбилей театра

	Основная проектная идея / описание решаемой проблемы
	К столетию РАМТа команда из ВШЭ завершает работу над интерактивным онлайн-спектаклем, основанным на биографии Наталии Сац, создательницы прославленного театра.
Проведены архивные изыскания, разработана и утверждена концепция, написан сценарий. 
Важной составляющей спектакля станут интерактивные элементы, поэтому разработка осуществляется в Unity с дальнейшим экспортом на веб-платформу (2D).


	Цели проекта 
	Написание на основе техзадания кода для интерактивной составляющей спектакля под руководством геймдизайнера (использование круга выбора, активация предметов). 

Написание кода для неинтерактивной части спектакля (события на фоне: смена музыки и изображения по таймеру, запуск анимации).



	Планируемые результаты проекта, специальные или функциональные требования к результату
	Итоговый продукт — интерактивный графический онлайн-спектакль.

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах
	Интерес к истории театра.

Владение навыками web-анимации 
с большим количеством медиаконтента.

	Количество вакантных мест на проекте
	1

	Проектное задание 
	Создание ролика с персонажной анимацией (все элементы, включая персонажей, уже отрисованы в формате psd), хронометраж около 7 минут, формат mp4 и png-секвенция с альфой для интерактивных эпизодов. 
В задачу также входит монтаж, анимация и постановка кадра

	Критерии отбора студентов 
	Резюме и собеседование.
Опыт работы в Unity желателен

	Сроки и график реализации проекта 
	30 ноября 2021 – 7 февраля 2022 (10 недель)

	Трудоемкость (часы в неделю) на одного участника
	8 часов в неделю 

	Количество кредитов
	3 кредита

	Форма итогового контроля
	Экзамен

	Формат представления результатов, который подлежит оцениванию
	Таблицы, базы данных, web-программа, графический спектакль. 

	Образовательные результаты проекта 
	Опыт работы в команде над проектом по созданию нового театрального медиаформата; развитие навыков web-аниматора. 

	Критерии оценивания результатов проекта с указанием всех требований и параметров 
	Выполнение студентами всех обязанностей и соответствие

результата проектному заданию.

	Возможность пересдач при получении неудовлетворительной оценки
	да

	Рекомендуемые образовательные программы
	Медиакоммуникации, программирование, компьютерные науки, web-дизайн

	Территория
	Онлайн



