Проектное предложение
	Тип проекта
	Прикладной

	Название проекта
	Разработка мобильного приложения для онлайн-коворкинга музыкантов на iOS

	Подразделение инициатор проекта
	Кафедра менеджмента инноваций

	Руководитель проекта
	Солодихина Анна Александровна

	Заказчик проекта / востребованность проекта
	Школа 2107 Распределенного лицея НИУ ВШЭ

Востребованность доказана по данным исследования (в презентации)

	Основная проектная идея / описание решаемой проблемы
	❗️ Отбор на проект осуществляется на основе заполненной заявки: 
https://forms.gle/3LxFVZELruLMZ3kJ8 
❗️ Нужно заполнить и заявку на Ярмарке и заявку на в Google Формах!

Разработка приложения «Feat – your musical way» на IOS для предоставления музыкантам удобной площадки для коворкинга и коллабораций.


	Цель проекта 
	Цель проекта: предоставить музыкантам возможность для объединения, совместного написания музыки и работы онлайн путём создания приложения на IOS; создание бренда, продвижение приложения и его монетизация.

Задачи:

- Создание корпоративного дизайна (логотип и брендинг), дизайна приложения

- Разработка приложения на IOS 

- Создание маркетинговой стратегии для продвижения приложения


	Планируемые результаты проекта, специальные или функциональные требования к результату
	Приложение на ios, которое можно будет скачать в AppStore

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах
	1) Разработчик приложения для ios
2) Тестировщик приложения ios

3) Веб-дизайнер (создание лого, корпоративных цветов, дизайна приложения)

4) Маркетолог (рекламная кампания стартапа)

	Количество вакантных мест на проекте
	4

	Проектное задание 
	Техническое задание для создания мобильного приложения

1. Введение

1.1. Название приложения

“Feat – your musical way” 

2. Структура мобильного приложения

2.1. Основная

2.1.1. Авторизация

2.1.2. Регистрация

2.1.3. Определение рода занятий человека и его музыкальных вкусов

2.1.4. Восстановление пароля

2.1.5. Настройки

2.1.5.1. Настройка уведомлений

2.1.5.2. Выход из профиля

2.1.6. Личный кабинет

2.1.6.1. Портфолио
2.1.6.2. Понравившиеся работы других пользователей

2.1.6.3. Наличие подписки

2.1.6.4. Фиты пользователя с другими музыкантами с платформы

2.1.7. Общепользовательский рейтинг

2.1.8. Чаты с другими музыкантами

2.1.9. Работы других музыкантов, которые могут понравится пользователю исходя из музыкальный вкусов

2.1.10.  Подписка
2.1.10.1. Что входит в подписку + цена

2.2. Дополнительная

2.2.1. Наши соц. сети

2.2.2. Новости

2.2.3. Анонсы мероприятий 

2.2.4. Чат обратной связи 

3. Взаимодействие пользователя с приложением

3.1. Вход в приложения

3.1.1. Регистрация по электронной почте 

3.1.2. Авторизация по электронной почте 

3.1.2.1. Ввод пароля

3.1.2.2. Восстановление пароля через электронную почту

3.1.3. Заполнение портфолио

3.1.4. Тест, чтобы понять в каком жанре пишет человек и понять музыкальные вкусы

3.2. Меню

3.2.1. Чат с другими музыкантами
3.2.2. Просмотр работ других исполнителей
3.2.3. Общепользовательский рейтинг
3.2.4. Личный кабинет

3.2.4.1. Сохраненное 

3.2.4.2. Настройки


3.2.4.2.1. Настройка уведомлений

3.2.4.2.2. Выход из профиля

4. Требования к приложению

4.1. Должно поддерживаться на OS iOS

4.2. Пользователи могут скачать приложение из App Store

4.3. Наличие системы рекомендаций исполнителей друг-другу

4.4. Наличие возможности ставить лайки и дизлайки, чтобы формировать рейтинг

5. Требования к дизайну приложения 

5.1. Создание дизайна приложения на основе брендбука 

5.2. Использование корпоративных цветов

5.3. Использование логотипа 

6. Этапы разработки приложения

6.1. Написание и согласование тз с заказчиком

6.2. Поиск команды для выполнения работы

6.2.1. Разработчик приложения для iOS 

6.2.2. Тестировщик приложения для iOS

6.2.3. Веб-дизайнер
6.2.4. Маркетолог
6.3. Проектирование приложения (на бумаге)

6.3.1. Проработка структуры

6.3.2. Создание дизайна

6.3.3. Согласование с заказчиком

6.4. Создание приложения на iOS

6.5. Создание облачной базы данных для получения информации о личных данных пользователей, загруженных на платформу треков/текстов песен на этапе тестирования приложения

6.6. Тестирование приложения

6.7. Внесение изменений в приложение, устранение выявленных проблем

6.8. Финальные испытания

6.8.1. Получение ободрения заказчика

Загрузка приложений в App Store 

Проведение маркетинговой кампании

	Критерии отбора студентов 


	Заполненная заявка:   https://forms.gle/Cgf8o3dzYAgZPGLS6 
Необходимые компетенции

	Сроки и график реализации проекта 
	30.01.2022-01.05.2023

	Трудоемкость (часы в неделю) на одного участника
	10 часов

	Количество кредитов
	5 кредитов

	Форма итогового контроля
	Экзамен в формате защиты проекта (каждый описывает свою часть работы). Оценивание производится по гибкой системе, исходя из затраченного времени (это влияет на кредиты, кредит в НИУ ВШЭ соответствует 25 часам работы), качества и своевременности результата.

	Формат представления результатов, который подлежит оцениванию
	Разработанные материалы, дизайн приложение, программный код, маркетинговое исследование, отчет о тестировании – в зависимости от занимаемой роли

	Образовательные результаты проекта 
	Навыки и компетенции, приобретаемые или развиваемые в проекте. Навык создания мобильного приложения, тестирования, разработки дизайна, проведения маркетингового исследования

	Критерии оценивания результатов проекта с указанием всех требований и параметров 
	Качество исполнения работы, степень готовности приложения, удовлетворенность заказчика результатом работы.

	Возможность пересдач при получении неудовлетворительной оценки
	да

	Рекомендуемые образовательные программы
	Магистерские программы: Дизайн, коммуникационный и цифровой дизайн, системная и программная инженерия, маркетинг: цифровые технологии и маркетинговые коммуникации, программирование и анализ данных и другие, указанные на сайте hse 

Бакалаврские программы: Прикладная математика и информатика, прикладная математика, дизайн, реклама и связи с общественностью, маркетинг и рыночная аналитика, программная инженерия и другие, указанные на сайте hse

	Территория
	Московский кампус НИУ ВШЭ по адресу Покровский бульвар 11/Дистанционно, связь посредством видеоконференции в Zoom, общий чат


