
Проектное предложение 

Тип элемента практической 

подготовки 

Проект 

Если проект, тип проекта Прикладной 

Наименование проекта «Разработка дизайна карточной игры 

для стартапа HOGO» 

Подразделение инициатор 

проекта 

Кафедра менеджмента инноваций 

Руководитель проекта Лодышкин Александр Валерьевич
Цель и задачи проекта Получение вариантов дизайна 

карточек и упаковки игры 

Проектное задание В рамках проекта студенты бакалаврской 
или магистерской программ будут иметь 
возможность помочь проекту «HOGO», 
разрабатываемому в рамках майнора 
«Стартап c нуля: практика создания 
собственного бизнеса», в создании дизайна 
карточной игры – карточек и упаковки 
игры. 
Карточная игра с 30 отрисованными 
уникальными аниме персонажами, которые 
сгруппированы по стихиям их супер-
способностей – огонь, вода, земля, воздух 
и 2 карточки (выполняют роль джокера) – 
дух. 

Планируемые результаты 
проекта, специальные или 

функциональные требования к 

результату 

В результате работы над проектом 
студенты должны разработать:  
1) разработать дизайн карточной игры и 
представить итоговые результаты в 
формате pdf и Ai
(каждая позиция (игровая
карточка/элемент упаковки) на отдельной 
странице файла, размер соответствует 
размеру изделия вместе с вылетами),
2) визуализировать игру (карточки и 
коробку), вставить в 2 подходящих 
мокапа и представить в формате jpg

Дата начала проекта 09.01.2023 

Дата окончания проекта 28.03.2023 

Трудоемкость (часы в неделю) 
на одного участника 

6 часов 

Предполагаемое количество 
участников (вакантных мест) в 
проектной команде 

3 
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Названия вакансий (ролей), 
краткое описание задач по 
каждой вакансии, количество 
кредитов и критерии отбора 
для участников проекта (если 
характер работ для всех 
участников совпадает, 
описывается одна вакансия) 

Кредиты на 1 участника 
рассчитываются по формуле: 
продолжительность в неделях 
* трудоемкость проекта в
часах / 25

Вакансия: иллюстратор 
Задачи:  

a) Разработка дизайна 30
карточек с одинаковой задней
стороной

b) Разработка дизайна упаковки
игры

c) Создание 2 мокапов
d) Подготовка карточек и коробок

к печати
e) Подготовка тз для типографии

Количество кредитов: 3 

Критерии отбора на вакансию: 
студент с факультета дизайна, 
приветствуется знания в сфере 
«брендинга», графическом дизайне, 
коммуникационном дазайне. 
Желатален опыт в реализации 
подобных проектов и наличие 
примеров работ 

Общее количество кредитов 9 

Форма итогового контроля Экзамен 

Формат представления 
результатов, который 
подлежит оцениванию 

Оценка проделанной работы 
происходит на основе 
представленного итогового 
результата дизайна карточек, колод и 
упаковки игры в формате pdf, Ai и 
мокапов.  

Формула оценки результатов, 
возможные критерии 
оценивания результатов с 
указанием всех требований и 
параметров 

Экзамен 

- Готовность вариантов дизайна
карточек и упаковки игры в срок в
формате pdf и Ai
- Мокапы с карточками и упаковкой
- Готовность оперативно устранять
замечания во время работы
- Креативность и идейность в
процессе создания дизайна игры
- Подготовка исходников для
карточек и коробки для печати в
типографии

Возможность пересдач при 
получении 
неудовлетворительной оценки 

Нет 

Ожидаемые образовательные 
результаты проекта  

- Приобретение практических
навыков создания графического
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дизайна и рендера, которые 
пригодны в сфере брендинга и могут 
быть реализованы с помощью 
существующих промышленных 
технологий нанесения дизайна на 
готовое изделие  

- Работа в мульти-отраслевой
команде (командообразование,
проектное управление)

- Участие в проектировании и
развитии стартапа, включая
разработку конкретных бизнес-
процессов

Особенности реализации 
проекта: территория, время, 
информационные ресурсы и 
т.п.  

Онлайн 

Рекомендуемые 
образовательные программы 

Дизайн 

Требуется резюме студента Да (+портфолио) 

Требуется мотивированное 
письмо студента 

нет 




