Проектное предложение

	Тип проекта
	Прикладной

	Название проекта
	Театральные медиа ЗОНГ 

	Подразделение инициатор проекта
	Факультет гуманитарных наук 

	Руководитель проекта
	Зинченко Анастасия Андреевна 

	Заказчик проекта / востребованность проекта
	Пенская Е.Н., Зинченко А.А.
Проект поддерживают такие театры, как Театр Вахтангова , Электротеатр Станиславский, Мастерская Петра Фоменко, Театр Практика
Проекты: Opera Lab  , Проектная лаборатория по изучению режиссерского театра Ю. Любимова, Галерея на Песчаной 

	Основная проектная идея / описание решаемой проблемы
	Развитие театральных медиа “ЗОНГ” – это создание универсальной молодежной платформы о театре, где будут издаваться материалы о современном театре и его истории, о театре для новичков, тем самым популяризируя театр. Платформа позволит встречаться деятелям и теоретикам театра и создавать новые проекты для развития театральной культуры России. “ЗОНГ” – это команда, которая состоит из молодых ребят. Задача ЗОНГа – объединить театралов, практиков и теоретиков театра, а также людей, которые еще ничего не знают о таком виде искусства. “ЗОНГ” предполагает общение с аудиторией на разнообразные темы, обсужение и поиск путей решение насущных проблемы в современном театре. На данный момент самые актуальные и главные из них: поддержка театров, поддержка молодых деятелей театров, объединений, поддержка зрителей, отсутствие онлайн и офлайн площадки для изучения перспектив развития театрального сообщества и его эффективной коммуникации в условиях неопределенности (закрытие театров, отток кадров за границу, изменение социального нарратива, изменение запросов аудитории театров, заморозка и отмена театральных проектов). Развитие уникальной платформы о театре позволит объединить усилия театрального сообщества и дать возможность развитию современного театра и сохранению его истории. 

	Цель проекта 
	Развитие проекта “ЗОНГ” в качестве не просто театрального медиа (с наличием сайта и таких соцсетей, как канал в Telegram, ВКонтакте, YouTube-канал), а превращение театрального медиа в онлайн и оффлайн просветительский проект о современном театре, его популяризации и развитии театрального сообщества. 

Проект предполагает развитие соцсетей, наполнение сайта (написание рецензий, интервью, статей, эссе, создание роликов и подкастов и тд.), проведение весеннего оффлайн театрального фестиваля на разных культурных площадках для презентации проекта и создания нового перспективного межсезонного события “ЗОНГ Fest”, соединяющего различных партнеров в сфере современной культуры. 

	Планируемые результаты проекта, специальные или функциональные требования к результату
	1. [bookmark: _heading=h.gjdgxs]Создание Telegram-канала и сообщества ВКонтакте в рамках проекта “ЗОНГ” и их развитие с не менее чем 300 подписчиков 
2. [bookmark: _heading=h.spuuz77hh9y8]Разработка и реализация идеи по созданию YouTube-канала ЗОНГа
3. [bookmark: _heading=h.pjt1ot1xn6fd]Планирование, подготовка и проведение весеннего фестиваля ЗОНГ Fest онлайн и оффлайн на культурных площадках Москвы

	Требования к участникам с указанием ролей в проектной команде при групповых проектах
	Подробное описание ролей участников проекта и тестовые задания для прохождения можно найти в этом документе 

	Количество вакантных мест на проекте
	25

	Проектное задание 
	(В зависимости от роли участника в проекте) 
1. Создание медиаматериалов для наполнения и развития сайта ЗОНГ, соцсетей в Telegram, ВКонтакте, YouTube (написание рецензий, интервью, статей, эссе, создание роликов и подкастов и тд.) 
2. Поэтапное планирование, организация и проведение весеннего оффлайн и онлайн мероприятия, именуемое ЗОНГ Fest
3. Юридическое сопровождение и регистрация проекта ЗОНГ в рамках законодательства РФ как отдельной юридической организации 

	Критерии отбора студентов 

	Выполнение тестового задания (с тестовыми заданиями можно ознакомиться по ссылке в документе) 

	Сроки и график реализации проекта 
	с 22 января 2023 года по 16 июля 2023 года 

	Трудоемкость (часы в неделю) на одного участника
	8 часов 

	Количество кредитов
	8 кредитов на студента (Рассчитываются по формуле продолжительность в неделях * трудоемкость проекта в часах / 25)

	Форма итогового контроля
	Оценивается отчет с описанием выполненной работы, решенных задач (конкретный список и результат работы) в виде презентации и приложения-описания выполненной работы 

	Формат представления результатов, который подлежит оцениванию
	Отчет с описанием выполненной работы, решенных задач (конкретный список и результат работы) в виде презентации и приложения-описания выполненной работы

	Образовательные результаты проекта 
	В зависимости от роли, взятой на себя каждым участником проекта, возможно развитие компетенций в рамках SMM, копирайтинга, фотографии, видеографии, маркетинга, защиты интеллектуальной собственности и юридического сопровождения культурного медийного проекта, журналистики, организации оффлайн и онлайн мероприятий, веб-дизайна, нетворкинга и связей с общественностью. 

Каждый участник проекта сможет собрать свой собственный кейс, который указывает на его умение работать в команде и индивидуально, решать поставленные задачи в указанные сроки, быстро учиться новому и совмещать разные сферы деятельности, контактировать с внешними партнерами и налаживать связи с общественностью, защищать проекты, грамотно ставить цели и задачи, описывать в проектах актуальность, заполнять заявки на получение грантов и тд. 

	Критерии оценивания результатов проекта с указанием всех требований и параметров 
	1. Выполнение каждым участником проекта задач в указанные сроки (следование дедлайнам); 
2. Отсутствие конфликтов при реализации групповых проектных заданий; 
3. Качественное, полноценное и всестороннее выполнение поставленных задач; 
4. Адаптивность и открытость новым, но реальным для выполнения заданиям; 
5. Уважительное отношение к партнерам проекта, а также ко всем участникам проекта; 
6. Адекватность своим возможностям взятых обязательств возможности их выполнения в каждом конкретном случае необходимости выполнения задачи (объективная оценка собственных временных и иных ресурсов при взятии на себя обязательств выполнения задач); 
7. Коммуникативность и доступность в рабочее время* (соблюдение договоренностей, отсутствие проблемы “исчезновения” участника проекта с радаров в процессе реализации проектных задач) 
* Рабочее время каждого участника определяется в зависимости от роли в проекте, личных предпочтений участника, приоритетности и срочности поставленных задач и этапа реализации проекта (так, к примеру, в процессе организации фестиваля рабочих задач у каждого участника будет больше, нежели в остальное время реализации проекта) 

	Возможность пересдач при получении неудовлетворительной оценки
	Да

	Рекомендуемые образовательные программы
	Бакалавриат: Городское планирование, Дизайн (любой кампус), Мода, Разработка информационных систем для бизнеса, История искусств, Современное искусство, История (любой кампус), Культурология, Социология, Журналистика, Медиакоммуникации (любой кампус), Реклама и связи с общественностью, Стратегия и продюсирование в коммуникациях, Управление в креативных индустриях, Актер, Управление бизнесом, Управление в креативных индустриях, Право, Цифровой юрист, Юриспруденция (любой кампус), Иностранные языки и межкультурная бизнес-коммуникация, Филология (любой кампус), Фундаментальная и компьютерная лингвистика (любой кампус) 

Магистратура: Дизайн (любой кампус), Коммуникационный и цифровой дизайн, Дизайн среды, Мода, Разработка и внедрение комплексных бизнес-систем, История художественной культуры и рынок искусства, Практики кураторства в современном искусстве, Практики современного искусства, Цифровые методы в гуманитарных науках, Восточноевропейские исследования, Культурные исследования, Современные технологии преподавания дизайна и искусства, Germanica: история и современность, Анализ данных для государства и общества, Комплексный социальный анализ, Прикладные методы социального анализа рынков, Социология публичной сферы и цифровая аналитика, Кинопроизводство, Медиаменеджмент, Медиапроизводство и медиааналитика, Критические медиаисследования / Critical media studies, Современная журналистика, Маркетинг - менеджмент, Маркетинг: цифровые технологии и маркетинговые коммуникации, Управление организациями и проектами, Управление развитием компании, Гражданское и коммерческое право, Правовое обеспечение и защита бизнеса, Правовое обеспечение предпринимательской деятельности, Право интеллектуальной собственности в цифровую эпоху, Цифровое право, Юрист в бизнесе, Иностранные языки и межкультурная коммуникация, Компьютерная лингвистика, Литературное мастерство, Русская литература в кросс-культурной и интермедиальной перспективах, Русская литература и компаративистика, Современная филология в преподавании русского языка и литературы в школе, Современные филологические практики: поэтика, интерпретация, комментарий, Цифровые методы в гуманитарных науках, 

	Территория
	оффлайн (в случае организации мероприятий) – Москва, онлайн (не зависит от местоположения участника проекта) 





		
